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はじめにはじめにはじめにはじめに

�� 裸眼立体視裸眼立体視裸眼立体視裸眼立体視とはとはとはとは裸眼立体視裸眼立体視裸眼立体視裸眼立体視とはとはとはとは

�偏光偏光偏光偏光メガネメガネメガネメガネ・・・・シャッターメガネシャッターメガネシャッターメガネシャッターメガネ等等等等なしになしになしになしに立体視立体視立体視立体視することすることすることすること

�� 裸眼立体視裸眼立体視裸眼立体視裸眼立体視ディスプレイディスプレイディスプレイディスプレイ裸眼立体視裸眼立体視裸眼立体視裸眼立体視ディスプレイディスプレイディスプレイディスプレイ

�偏光偏光偏光偏光メガネメガネメガネメガネ・・・・シャッターメガネシャッターメガネシャッターメガネシャッターメガネ等等等等なしになしになしになしに立体視立体視立体視立体視できるできるできるできるディスプレイディスプレイディスプレイディスプレイ

�ディスプレイディスプレイディスプレイディスプレイ自体自体自体自体にににに特別特別特別特別ななななフィルタフィルタフィルタフィルタがががが装着装着装着装着されているされているされているされている

�裸眼立体視裸眼立体視裸眼立体視裸眼立体視ディスプレイディスプレイディスプレイディスプレイにはにはにはには各種方式各種方式各種方式各種方式がががが存在存在存在存在するするするする

�バリアバリアバリアバリア方式方式方式方式

�レンティキュラレンズレンティキュラレンズレンティキュラレンズレンティキュラレンズ方式方式方式方式

（（（（インテグラルイメージングインテグラルイメージングインテグラルイメージングインテグラルイメージング方式方式方式方式ももももレンティキュラレンズレンティキュラレンズレンティキュラレンズレンティキュラレンズをををを使用使用使用使用））））

� 2眼式眼式眼式眼式／／／／多眼多眼多眼多眼（（（（4眼眼眼眼・・・・7眼眼眼眼・・・・8眼眼眼眼・・・・9眼眼眼眼））））式式式式
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裸眼立体視裸眼立体視裸眼立体視裸眼立体視のののの原理原理原理原理
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��バリアタイプバリアタイプバリアタイプバリアタイプ／／／／レンティキュラレンズタイプレンティキュラレンズタイプレンティキュラレンズタイプレンティキュラレンズタイプのののの原理原理原理原理バリアタイプバリアタイプバリアタイプバリアタイプ／／／／レンティキュラレンズタイプレンティキュラレンズタイプレンティキュラレンズタイプレンティキュラレンズタイプのののの原理原理原理原理
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Interactive Stereo Library Interactive Stereo Library Interactive Stereo Library Interactive Stereo Library (ISL)(ISL)(ISL)(ISL)

��Interactive Stereo LibraryInteractive Stereo LibraryInteractive Stereo LibraryInteractive Stereo LibraryInteractive Stereo LibraryInteractive Stereo LibraryInteractive Stereo LibraryInteractive Stereo Libraryとはとはとはとはとはとはとはとは
�日本日本日本日本SGISGISGISGIがががが提供提供提供提供するするするするミドルウェアミドルウェアミドルウェアミドルウェア

�複数複数複数複数ベンダベンダベンダベンダのののの裸眼立体視裸眼立体視裸眼立体視裸眼立体視フィルタフィルタフィルタフィルタををををサポートサポートサポートサポート

�3D3D3D3Dモデルモデルモデルモデルののののリアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム（（（（インタラクティブインタラクティブインタラクティブインタラクティブ））））表示表示表示表示

��ISLISLISLISLISLISLISLISLをををを使用使用使用使用したしたしたした製品例製品例製品例製品例をををを使用使用使用使用したしたしたした製品例製品例製品例製品例
�AVS/ExpressAVS/ExpressAVS/ExpressAVS/Express
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Interactive Stereo Library Interactive Stereo Library Interactive Stereo Library Interactive Stereo Library (ISL)(ISL)(ISL)(ISL)

��ライブラリライブラリライブラリライブラリライブラリライブラリライブラリライブラリであるであるであるである理由理由理由理由であるであるであるである理由理由理由理由
�フィルタフィルタフィルタフィルタのののの種類種類種類種類をををを隠蔽隠蔽隠蔽隠蔽するするするする機能機能機能機能をををを提供提供提供提供

�アプリケーションアプリケーションアプリケーションアプリケーションががががフィルタフィルタフィルタフィルタのののの種類種類種類種類をををを意識意識意識意識するするするする必要必要必要必要がないがないがないがない

アプリアプリアプリアプリ１１１１ アプリアプリアプリアプリ２２２２ アプリアプリアプリアプリ３３３３ アプリアプリアプリアプリM

フィルタフィルタフィルタフィルタ１１１１ フィルタフィルタフィルタフィルタ２２２２ フィルタフィルタフィルタフィルタ３３３３ フィルタフィルタフィルタフィルタN

・・・・・・

・・・・・・
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Interactive Stereo Library Interactive Stereo Library Interactive Stereo Library Interactive Stereo Library (ISL)(ISL)(ISL)(ISL)

��ライブラリライブラリライブラリライブラリライブラリライブラリライブラリライブラリであるであるであるである理由理由理由理由であるであるであるである理由理由理由理由
�フィルタフィルタフィルタフィルタのののの種類種類種類種類をををを隠蔽隠蔽隠蔽隠蔽するするするする機能機能機能機能をををを提供提供提供提供

�アプリケーションアプリケーションアプリケーションアプリケーションががががフィルタフィルタフィルタフィルタのののの種類種類種類種類をををを意識意識意識意識するするするする必要必要必要必要がないがないがないがない

アプリアプリアプリアプリ１１１１ アプリアプリアプリアプリ２２２２ アプリアプリアプリアプリ３３３３ アプリアプリアプリアプリM

フィルタフィルタフィルタフィルタ１１１１ フィルタフィルタフィルタフィルタ２２２２ フィルタフィルタフィルタフィルタ３３３３ フィルタフィルタフィルタフィルタN

・・・・・・

・・・・・・
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ISLISLISLISLののののアーキテクチャアーキテクチャアーキテクチャアーキテクチャ

ハードウェアハードウェアハードウェアハードウェア

OpenGLOpenGLOpenGLOpenGL

アプリケーションアプリケーションアプリケーションアプリケーション

ISLISLISLISL

��ソフトウェアソフトウェアソフトウェアソフトウェアのののの階層構造階層構造階層構造階層構造ソフトウェアソフトウェアソフトウェアソフトウェアのののの階層構造階層構造階層構造階層構造
（（（（コールバックコールバックコールバックコールバック方式方式方式方式））））（（（（コールバックコールバックコールバックコールバック方式方式方式方式））））

ISLISLISLISLががががループループループループ制御制御制御制御

描画関数描画関数描画関数描画関数
((((コールバックコールバックコールバックコールバック関数関数関数関数))))

初期設定初期設定初期設定初期設定

カメラカメラカメラカメラ設定設定設定設定
フィルタフィルタフィルタフィルタ設定設定設定設定

立体視描画関数立体視描画関数立体視描画関数立体視描画関数

初期化初期化初期化初期化・・・・コールバックコールバックコールバックコールバック関数登録関数登録関数登録関数登録

コールバックコールバックコールバックコールバック関数呼出関数呼出関数呼出関数呼出
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ISLISLISLISLののののアーキテクチャアーキテクチャアーキテクチャアーキテクチャ

ハードウェアハードウェアハードウェアハードウェア

OpenGLOpenGLOpenGLOpenGL

ISLISLISLISL

初期設定初期設定初期設定初期設定

��ソフトウェアソフトウェアソフトウェアソフトウェアのののの階層構造階層構造階層構造階層構造ソフトウェアソフトウェアソフトウェアソフトウェアのののの階層構造階層構造階層構造階層構造
（（（（アプリケーションアプリケーションアプリケーションアプリケーション制御制御制御制御ループループループループ方式方式方式方式））））（（（（アプリケーションアプリケーションアプリケーションアプリケーション制御制御制御制御ループループループループ方式方式方式方式））））

視点番号指定視点番号指定視点番号指定視点番号指定

アプリアプリアプリアプリががががループループループループ制御制御制御制御

描画関数描画関数描画関数描画関数

アプリケーションアプリケーションアプリケーションアプリケーション

初期化初期化初期化初期化

カメラカメラカメラカメラ設定設定設定設定
マスクパターンマスクパターンマスクパターンマスクパターン設定設定設定設定
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フィルタフィルタフィルタフィルタのののの実行時実行時実行時実行時のののの見分見分見分見分けけけけ方方方方

��エンドユーザエンドユーザエンドユーザエンドユーザがががが環境変数環境変数環境変数環境変数をををを指定指定指定指定エンドユーザエンドユーザエンドユーザエンドユーザがががが環境変数環境変数環境変数環境変数をををを指定指定指定指定

�� ISLISLISLISLISLISLISLISLがががが実行時実行時実行時実行時ににににフィルタタイプフィルタタイプフィルタタイプフィルタタイプにににに応応応応じてじてじてじて設定設定設定設定がががが実行時実行時実行時実行時ににににフィルタタイプフィルタタイプフィルタタイプフィルタタイプにににに応応応応じてじてじてじて設定設定設定設定
�マスクパターンマスクパターンマスクパターンマスクパターン

�視点数視点数視点数視点数

アプリケーションの変更は不要
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パラメータパラメータパラメータパラメータのののの種類種類種類種類

��視差視差視差視差のののの大大大大きさきさきさきさ視差視差視差視差のののの大大大大きさきさきさきさ

��フォーカスフォーカスフォーカスフォーカスのののの深深深深ささささフォーカスフォーカスフォーカスフォーカスのののの深深深深ささささ

左目

視差

右目

フォーカス

右目の視線方向

左目の視線方向

ISLは調整機能を持つが、
値の設定はアプリケーション
にゆだねる
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表示結果表示結果表示結果表示結果

44眼眼眼眼のののの立体視立体視立体視立体視ディスプレイディスプレイディスプレイディスプレイのののの場合場合場合場合のののの表示例表示例表示例表示例眼眼眼眼のののの立体視立体視立体視立体視ディスプレイディスプレイディスプレイディスプレイのののの場合場合場合場合のののの表示例表示例表示例表示例
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リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

��多視点画像多視点画像多視点画像多視点画像をををを用用用用いるいるいるいる裸眼立体視裸眼立体視裸眼立体視裸眼立体視フィルタフィルタフィルタフィルタのののの例例例例（（（（多視点画像多視点画像多視点画像多視点画像をををを用用用用いるいるいるいる裸眼立体視裸眼立体視裸眼立体視裸眼立体視フィルタフィルタフィルタフィルタのののの例例例例（（（（77視点視点視点視点））））視点視点視点視点））））
�RGBののののサブピクセルサブピクセルサブピクセルサブピクセルのののの単位単位単位単位でででで表示表示表示表示するするするする視点視点視点視点をををを変変変変えるえるえるえる
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ディスプレイディスプレイディスプレイディスプレイのののの1111画素画素画素画素
（（（（RGBRGBRGBRGBのののの3333成分成分成分成分からなるからなるからなるからなる））））

見見見見かけのかけのかけのかけの1111画素画素画素画素
（（（（RGBRGBRGBRGBがががが7777視点分視点分視点分視点分））））

上記上記上記上記のうちのうちのうちのうち、、、、実際実際実際実際にににに眼眼眼眼にににに
入入入入るるるる画素画素画素画素
（（（（視点視点視点視点４４４４にににに眼眼眼眼があるがあるがあるがある場合場合場合場合））））

視点番号視点番号視点番号視点番号
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リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

��基本的基本的基本的基本的なななな考考考考ええええ＝＝＝＝マスクマスクマスクマスクをををを変変変変えながらえながらえながらえながら重重重重ねがきねがきねがきねがき基本的基本的基本的基本的なななな考考考考ええええ＝＝＝＝マスクマスクマスクマスクをををを変変変変えながらえながらえながらえながら重重重重ねがきねがきねがきねがき

視点番号視点番号視点番号視点番号のののの割割割割りりりり当当当当てててて
（（（（フィルタフィルタフィルタフィルタのののの特性特性特性特性））））

1フレームフレームフレームフレーム分分分分のののの描画描画描画描画 ｛｛｛｛

各視点番号各視点番号各視点番号各視点番号についてについてについてについて ｛｛｛｛

視点視点視点視点をををを設定設定設定設定；；；；

マスクマスクマスクマスクをををを変更変更変更変更；；；；

描画描画描画描画（（（（重重重重ねねねね描描描描きききき）；）；）；）；

｝｝｝｝

表示表示表示表示バッファバッファバッファバッファののののスワップスワップスワップスワップ；；；；
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3

G

4

B

1

R

2

G

3

B



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

��基本的基本的基本的基本的なななな考考考考ええええ＝＝＝＝マスクマスクマスクマスクをををを変変変変えながらえながらえながらえながら重重重重ねがきねがきねがきねがき基本的基本的基本的基本的なななな考考考考ええええ＝＝＝＝マスクマスクマスクマスクをををを変変変変えながらえながらえながらえながら重重重重ねがきねがきねがきねがき

視点番号視点番号視点番号視点番号１１１１

1フレームフレームフレームフレーム分分分分のののの描画描画描画描画 ｛｛｛｛

各視点番号各視点番号各視点番号各視点番号についてについてについてについて ｛｛｛｛

視点視点視点視点をををを設定設定設定設定；；；；

マスクマスクマスクマスクをををを変更変更変更変更；；；；

描画描画描画描画（（（（重重重重ねねねね描描描描きききき）；）；）；）；

｝｝｝｝

表示表示表示表示バッファバッファバッファバッファののののスワップスワップスワップスワップ；；；；

｝｝｝｝

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

1

G

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

1

R

3

R

5

B

4

G

2

R

3

G

4

B

1

R

2

G

3

B

実現不可能実現不可能実現不可能実現不可能ななななマスクマスクマスクマスク



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

��基本的基本的基本的基本的なななな考考考考ええええ＝＝＝＝マスクマスクマスクマスクをををを変変変変えながらえながらえながらえながら重重重重ねがきねがきねがきねがき基本的基本的基本的基本的なななな考考考考ええええ＝＝＝＝マスクマスクマスクマスクをををを変変変変えながらえながらえながらえながら重重重重ねがきねがきねがきねがき

視点番号視点番号視点番号視点番号２２２２

1フレームフレームフレームフレーム分分分分のののの描画描画描画描画 ｛｛｛｛

各視点番号各視点番号各視点番号各視点番号についてについてについてについて ｛｛｛｛

視点視点視点視点をををを設定設定設定設定；；；；

マスクマスクマスクマスクをををを変更変更変更変更；；；；

描画描画描画描画（（（（重重重重ねねねね描描描描きききき）；）；）；）；

｝｝｝｝

表示表示表示表示バッファバッファバッファバッファののののスワップスワップスワップスワップ；；；；

｝｝｝｝

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

1

G

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

1

R

3

R

5

B

4

G

2

R

3

G

4

B

1

R

2

G

3

B

実現不可能実現不可能実現不可能実現不可能ななななマスクマスクマスクマスク



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

��基本的基本的基本的基本的なななな考考考考ええええ＝＝＝＝マスクマスクマスクマスクをををを変変変変えながらえながらえながらえながら重重重重ねがきねがきねがきねがき基本的基本的基本的基本的なななな考考考考ええええ＝＝＝＝マスクマスクマスクマスクをををを変変変変えながらえながらえながらえながら重重重重ねがきねがきねがきねがき

視点番号視点番号視点番号視点番号３３３３

1フレームフレームフレームフレーム分分分分のののの描画描画描画描画 ｛｛｛｛

各視点番号各視点番号各視点番号各視点番号についてについてについてについて ｛｛｛｛

視点視点視点視点をををを設定設定設定設定；；；；

マスクマスクマスクマスクをををを変更変更変更変更；；；；

描画描画描画描画（（（（重重重重ねねねね描描描描きききき）；）；）；）；

｝｝｝｝

表示表示表示表示バッファバッファバッファバッファののののスワップスワップスワップスワップ；；；；

｝｝｝｝

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

1

G

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

1

R

3

R

5

B

4

G

2

R

3

G

4

B

1

R

2

G

3

B

実現不可能実現不可能実現不可能実現不可能ななななマスクマスクマスクマスク



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

��基本的基本的基本的基本的なななな考考考考ええええ＝＝＝＝マスクマスクマスクマスクをををを変変変変えながらえながらえながらえながら重重重重ねがきねがきねがきねがき基本的基本的基本的基本的なななな考考考考ええええ＝＝＝＝マスクマスクマスクマスクをををを変変変変えながらえながらえながらえながら重重重重ねがきねがきねがきねがき

視点番号視点番号視点番号視点番号４４４４

1フレームフレームフレームフレーム分分分分のののの描画描画描画描画 ｛｛｛｛

各視点番号各視点番号各視点番号各視点番号についてについてについてについて ｛｛｛｛

視点視点視点視点をををを設定設定設定設定；；；；

マスクマスクマスクマスクをををを変更変更変更変更；；；；

描画描画描画描画（（（（重重重重ねねねね描描描描きききき）；）；）；）；

｝｝｝｝

表示表示表示表示バッファバッファバッファバッファののののスワップスワップスワップスワップ；；；；

｝｝｝｝

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

1

G

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

1

R

3

R

5

B

4

G

2

R

3

G

4

B

1

R

2

G

3

B

4

R

実現不可能実現不可能実現不可能実現不可能ななななマスクマスクマスクマスク



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

��基本的基本的基本的基本的なななな考考考考ええええ＝＝＝＝マスクマスクマスクマスクをををを変変変変えながらえながらえながらえながら重重重重ねがきねがきねがきねがき基本的基本的基本的基本的なななな考考考考ええええ＝＝＝＝マスクマスクマスクマスクをををを変変変変えながらえながらえながらえながら重重重重ねがきねがきねがきねがき

視点番号視点番号視点番号視点番号５５５５

1フレームフレームフレームフレーム分分分分のののの描画描画描画描画 ｛｛｛｛

各視点番号各視点番号各視点番号各視点番号についてについてについてについて ｛｛｛｛

視点視点視点視点をををを設定設定設定設定；；；；

マスクマスクマスクマスクをををを変更変更変更変更；；；；

描画描画描画描画（（（（重重重重ねねねね描描描描きききき）；）；）；）；

｝｝｝｝

表示表示表示表示バッファバッファバッファバッファののののスワップスワップスワップスワップ；；；；

｝｝｝｝

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

1

G

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

1

R

3

R

5

B

4

G

2

R

3

G

4

B

1

R

2

G

3

B

4

R

5

R

5

G

実現不可能実現不可能実現不可能実現不可能ななななマスクマスクマスクマスク



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

��基本的基本的基本的基本的なななな考考考考ええええ＝＝＝＝マスクマスクマスクマスクをををを変変変変えながらえながらえながらえながら重重重重ねがきねがきねがきねがき基本的基本的基本的基本的なななな考考考考ええええ＝＝＝＝マスクマスクマスクマスクをををを変変変変えながらえながらえながらえながら重重重重ねがきねがきねがきねがき

視点番号視点番号視点番号視点番号６６６６

1フレームフレームフレームフレーム分分分分のののの描画描画描画描画 ｛｛｛｛

各視点番号各視点番号各視点番号各視点番号についてについてについてについて ｛｛｛｛

視点視点視点視点をををを設定設定設定設定；；；；

マスクマスクマスクマスクをををを変更変更変更変更；；；；

描画描画描画描画（（（（重重重重ねねねね描描描描きききき）；）；）；）；

｝｝｝｝

表示表示表示表示バッファバッファバッファバッファののののスワップスワップスワップスワップ；；；；

｝｝｝｝

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

1

G

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

1

R

3

R

5

B

4

G

2

R

3

G

4

B

1

R

2

G

3

B

4

R

5

R

5

G

6

R

6

G

実現不可能実現不可能実現不可能実現不可能ななななマスクマスクマスクマスク



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

��基本的基本的基本的基本的なななな考考考考ええええ＝＝＝＝マスクマスクマスクマスクをををを変変変変えながらえながらえながらえながら重重重重ねがきねがきねがきねがき基本的基本的基本的基本的なななな考考考考ええええ＝＝＝＝マスクマスクマスクマスクをををを変変変変えながらえながらえながらえながら重重重重ねがきねがきねがきねがき

視点番号視点番号視点番号視点番号７７７７

1フレームフレームフレームフレーム分分分分のののの描画描画描画描画 ｛｛｛｛

各視点番号各視点番号各視点番号各視点番号についてについてについてについて ｛｛｛｛

視点視点視点視点をををを設定設定設定設定；；；；

マスクマスクマスクマスクをををを変更変更変更変更；；；；

描画描画描画描画（（（（重重重重ねねねね描描描描きききき）；）；）；）；

｝｝｝｝

表示表示表示表示バッファバッファバッファバッファののののスワップスワップスワップスワップ；；；；

｝｝｝｝

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

1

G

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

1

R

3

R

5

B

4

G

2

R

3

G

4

B

1

R

2

G

3

B

4

R

5

R

5

G

6

R

6

G

実現不可能実現不可能実現不可能実現不可能ななななマスクマスクマスクマスク

7

G



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

��実現可能実現可能実現可能実現可能なななな方法方法方法方法＝＝＝＝二二二二つのつのつのつのマスクマスクマスクマスクのののの併用併用併用併用実現可能実現可能実現可能実現可能なななな方法方法方法方法＝＝＝＝二二二二つのつのつのつのマスクマスクマスクマスクのののの併用併用併用併用
�画素画素画素画素ごとのごとのごとのごとのマスクマスクマスクマスク（（（（ステンシルステンシルステンシルステンシル））））

�サブピクセルサブピクセルサブピクセルサブピクセル(RGB)ののののマスクマスクマスクマスク（（（（カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスク））））

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

1

G

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

1

R

3

R

5

B

4

G

2

R

3

G

4

B

1

R

2

G

3

B

1フレームフレームフレームフレーム分分分分のののの描画描画描画描画 ｛｛｛｛

各視点番号各視点番号各視点番号各視点番号についてについてについてについて ｛｛｛｛

視点視点視点視点をををを設定設定設定設定；；；；

RGBについてについてについてについて ｛｛｛｛

カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスクをををを変更変更変更変更

画素画素画素画素マスクマスクマスクマスクをををを変更変更変更変更；；；；

描画描画描画描画（（（（重重重重ねねねね描描描描きききき）；）；）；）；

｝｝｝｝

｝｝｝｝

表示表示表示表示バッファバッファバッファバッファののののスワップスワップスワップスワップ；；；；

｝｝｝｝



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

��実現可能実現可能実現可能実現可能なななな方法方法方法方法＝＝＝＝二二二二つのつのつのつのマスクマスクマスクマスクのののの併用併用併用併用実現可能実現可能実現可能実現可能なななな方法方法方法方法＝＝＝＝二二二二つのつのつのつのマスクマスクマスクマスクのののの併用併用併用併用
�画素画素画素画素ごとのごとのごとのごとのマスクマスクマスクマスク（（（（ステンシルステンシルステンシルステンシル））））

�サブピクセルサブピクセルサブピクセルサブピクセル(RGB)ののののマスクマスクマスクマスク（（（（カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスク））））
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1フレームフレームフレームフレーム分分分分のののの描画描画描画描画 ｛｛｛｛

各視点番号各視点番号各視点番号各視点番号についてについてについてについて ｛｛｛｛

視点視点視点視点をををを設定設定設定設定；；；；

RGBについてについてについてについて ｛｛｛｛

カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスクをををを変更変更変更変更

画素画素画素画素マスクマスクマスクマスクをををを変更変更変更変更；；；；
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視点番号視点番号視点番号視点番号１１１１

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

1

G

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

1

R

3

R

5

B

4

G

2

R

3

G

4

B

1

R

2

G

3

B

1フレームフレームフレームフレーム分分分分のののの描画描画描画描画 ｛｛｛｛

各視点番号各視点番号各視点番号各視点番号についてについてについてについて ｛｛｛｛

視点視点視点視点をををを設定設定設定設定；；；；

RGBについてについてについてについて ｛｛｛｛

カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスクをををを変更変更変更変更

画素画素画素画素マスクマスクマスクマスクをををを変更変更変更変更；；；；

描画描画描画描画（（（（重重重重ねねねね描描描描きききき）；）；）；）；

｝｝｝｝

｝｝｝｝

表示表示表示表示バッファバッファバッファバッファののののスワップスワップスワップスワップ；；；；

｝｝｝｝



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

��実現可能実現可能実現可能実現可能なななな方法方法方法方法＝＝＝＝二二二二つのつのつのつのマスクマスクマスクマスクのののの併用併用併用併用実現可能実現可能実現可能実現可能なななな方法方法方法方法＝＝＝＝二二二二つのつのつのつのマスクマスクマスクマスクのののの併用併用併用併用
�画素画素画素画素ごとのごとのごとのごとのマスクマスクマスクマスク（（（（ステンシルステンシルステンシルステンシル））））

�サブピクセルサブピクセルサブピクセルサブピクセル(RGB)ののののマスクマスクマスクマスク（（（（カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスク））））

視点番号視点番号視点番号視点番号１１１１

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

1

G

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

1

R

3

R

5

B

4

G

2

R

3

G

4

B

1

R

2

G

3

B

1フレームフレームフレームフレーム分分分分のののの描画描画描画描画 ｛｛｛｛

各視点番号各視点番号各視点番号各視点番号についてについてについてについて ｛｛｛｛

視点視点視点視点をををを設定設定設定設定；；；；

RGBについてについてについてについて ｛｛｛｛

カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスクをををを変更変更変更変更

画素画素画素画素マスクマスクマスクマスクをををを変更変更変更変更；；；；

描画描画描画描画（（（（重重重重ねねねね描描描描きききき）；）；）；）；

｝｝｝｝

｝｝｝｝

表示表示表示表示バッファバッファバッファバッファののののスワップスワップスワップスワップ；；；；

｝｝｝｝



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

��実現可能実現可能実現可能実現可能なななな方法方法方法方法＝＝＝＝二二二二つのつのつのつのマスクマスクマスクマスクのののの併用併用併用併用実現可能実現可能実現可能実現可能なななな方法方法方法方法＝＝＝＝二二二二つのつのつのつのマスクマスクマスクマスクのののの併用併用併用併用
�画素画素画素画素ごとのごとのごとのごとのマスクマスクマスクマスク（（（（ステンシルステンシルステンシルステンシル））））

�サブピクセルサブピクセルサブピクセルサブピクセル(RGB)ののののマスクマスクマスクマスク（（（（カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスク））））

視点番号視点番号視点番号視点番号２２２２

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

1

G

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

1

R

3

R

5

B

4

G

2

R

3

G

4

B

1

R

2

G

3

B

1フレームフレームフレームフレーム分分分分のののの描画描画描画描画 ｛｛｛｛

各視点番号各視点番号各視点番号各視点番号についてについてについてについて ｛｛｛｛

視点視点視点視点をををを設定設定設定設定；；；；

RGBについてについてについてについて ｛｛｛｛

カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスクをををを変更変更変更変更

画素画素画素画素マスクマスクマスクマスクをををを変更変更変更変更；；；；

描画描画描画描画（（（（重重重重ねねねね描描描描きききき）；）；）；）；

｝｝｝｝

｝｝｝｝

表示表示表示表示バッファバッファバッファバッファののののスワップスワップスワップスワップ；；；；

｝｝｝｝



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

��実現可能実現可能実現可能実現可能なななな方法方法方法方法＝＝＝＝二二二二つのつのつのつのマスクマスクマスクマスクのののの併用併用併用併用実現可能実現可能実現可能実現可能なななな方法方法方法方法＝＝＝＝二二二二つのつのつのつのマスクマスクマスクマスクのののの併用併用併用併用
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画素画素画素画素マスクマスクマスクマスクをををを変更変更変更変更；；；；

描画描画描画描画（（（（重重重重ねねねね描描描描きききき）；）；）；）；

｝｝｝｝

｝｝｝｝

表示表示表示表示バッファバッファバッファバッファののののスワップスワップスワップスワップ；；；；

｝｝｝｝



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

��実現可能実現可能実現可能実現可能なななな方法方法方法方法＝＝＝＝二二二二つのつのつのつのマスクマスクマスクマスクのののの併用併用併用併用実現可能実現可能実現可能実現可能なななな方法方法方法方法＝＝＝＝二二二二つのつのつのつのマスクマスクマスクマスクのののの併用併用併用併用
�画素画素画素画素ごとのごとのごとのごとのマスクマスクマスクマスク（（（（ステンシルステンシルステンシルステンシル））））

�サブピクセルサブピクセルサブピクセルサブピクセル(RGB)ののののマスクマスクマスクマスク（（（（カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスク））））

視点番号視点番号視点番号視点番号３３３３

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

1

G

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

1

R

3

R

5

B

4

G

2

R

3

G

4

B

1

R

2

G

3

B

1フレームフレームフレームフレーム分分分分のののの描画描画描画描画 ｛｛｛｛

各視点番号各視点番号各視点番号各視点番号についてについてについてについて ｛｛｛｛

視点視点視点視点をををを設定設定設定設定；；；；

RGBについてについてについてについて ｛｛｛｛

カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスクをををを変更変更変更変更

画素画素画素画素マスクマスクマスクマスクをををを変更変更変更変更；；；；

描画描画描画描画（（（（重重重重ねねねね描描描描きききき）；）；）；）；

｝｝｝｝

｝｝｝｝

表示表示表示表示バッファバッファバッファバッファののののスワップスワップスワップスワップ；；；；

｝｝｝｝



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

��実現可能実現可能実現可能実現可能なななな方法方法方法方法＝＝＝＝二二二二つのつのつのつのマスクマスクマスクマスクのののの併用併用併用併用実現可能実現可能実現可能実現可能なななな方法方法方法方法＝＝＝＝二二二二つのつのつのつのマスクマスクマスクマスクのののの併用併用併用併用
�画素画素画素画素ごとのごとのごとのごとのマスクマスクマスクマスク（（（（ステンシルステンシルステンシルステンシル））））

�サブピクセルサブピクセルサブピクセルサブピクセル(RGB)ののののマスクマスクマスクマスク（（（（カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスク））））

視点番号視点番号視点番号視点番号４４４４

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

1

G

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

1

R

3

R

5

B

4

G

2

R

3

G

4

B

1

R

2

G

3

B

4

R

1フレームフレームフレームフレーム分分分分のののの描画描画描画描画 ｛｛｛｛

各視点番号各視点番号各視点番号各視点番号についてについてについてについて ｛｛｛｛

視点視点視点視点をををを設定設定設定設定；；；；

RGBについてについてについてについて ｛｛｛｛

カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスクをををを変更変更変更変更

画素画素画素画素マスクマスクマスクマスクをををを変更変更変更変更；；；；

描画描画描画描画（（（（重重重重ねねねね描描描描きききき）；）；）；）；

｝｝｝｝

｝｝｝｝

表示表示表示表示バッファバッファバッファバッファののののスワップスワップスワップスワップ；；；；

｝｝｝｝



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

��実現可能実現可能実現可能実現可能なななな方法方法方法方法＝＝＝＝二二二二つのつのつのつのマスクマスクマスクマスクのののの併用併用併用併用実現可能実現可能実現可能実現可能なななな方法方法方法方法＝＝＝＝二二二二つのつのつのつのマスクマスクマスクマスクのののの併用併用併用併用
�画素画素画素画素ごとのごとのごとのごとのマスクマスクマスクマスク（（（（ステンシルステンシルステンシルステンシル））））

�サブピクセルサブピクセルサブピクセルサブピクセル(RGB)ののののマスクマスクマスクマスク（（（（カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスク））））

視点番号視点番号視点番号視点番号４４４４

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

1

G

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

1

R

3

R

5

B

4

G

2

R

3

G

4

B

1

R

2

G

3

B

4

R

1フレームフレームフレームフレーム分分分分のののの描画描画描画描画 ｛｛｛｛

各視点番号各視点番号各視点番号各視点番号についてについてについてについて ｛｛｛｛

視点視点視点視点をををを設定設定設定設定；；；；

RGBについてについてについてについて ｛｛｛｛

カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスクをををを変更変更変更変更

画素画素画素画素マスクマスクマスクマスクをををを変更変更変更変更；；；；

描画描画描画描画（（（（重重重重ねねねね描描描描きききき）；）；）；）；

｝｝｝｝

｝｝｝｝

表示表示表示表示バッファバッファバッファバッファののののスワップスワップスワップスワップ；；；；

｝｝｝｝



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

��実現可能実現可能実現可能実現可能なななな方法方法方法方法＝＝＝＝二二二二つのつのつのつのマスクマスクマスクマスクのののの併用併用併用併用実現可能実現可能実現可能実現可能なななな方法方法方法方法＝＝＝＝二二二二つのつのつのつのマスクマスクマスクマスクのののの併用併用併用併用
�画素画素画素画素ごとのごとのごとのごとのマスクマスクマスクマスク（（（（ステンシルステンシルステンシルステンシル））））

�サブピクセルサブピクセルサブピクセルサブピクセル(RGB)ののののマスクマスクマスクマスク（（（（カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスク））））

視点番号視点番号視点番号視点番号４４４４

1フレームフレームフレームフレーム分分分分のののの描画描画描画描画 ｛｛｛｛

各視点番号各視点番号各視点番号各視点番号についてについてについてについて ｛｛｛｛

視点視点視点視点をををを設定設定設定設定；；；；

RGBについてについてについてについて ｛｛｛｛

カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスクをををを変更変更変更変更

画素画素画素画素マスクマスクマスクマスクをををを変更変更変更変更；；；；

描画描画描画描画（（（（重重重重ねねねね描描描描きききき）；）；）；）；

｝｝｝｝

｝｝｝｝

表示表示表示表示バッファバッファバッファバッファののののスワップスワップスワップスワップ；；；；

｝｝｝｝
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4
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5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

1

G

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

1

R

3

R

5

B

4

G

2

R

3

G

4

B

1

R

2

G

3

B

4

R



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

�� 77視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例

視点番号の割り当て
（フィルタの特性）

各画素のステンシル値の割り当て
（＝Rに対応する視点番号に固定）

描画順序描画順序描画順序描画順序

視点番号視点番号視点番号視点番号

カラーカラーカラーカラー
マスクマスクマスクマスク

ステンシルステンシルステンシルステンシル
マスクマスクマスクマスク

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

1

G

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

11 44 77

77 33 66

66 22 55

1

R



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

�� 77視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例

11

RR

2

G

視点番号の割り当て
（フィルタの特性）

各画素のステンシル値の割り当て
（＝Rに対応する視点番号に固定）

1

R

1

描画順序描画順序描画順序描画順序

視点番号視点番号視点番号視点番号

カラーカラーカラーカラー
マスクマスクマスクマスク

ステンシルステンシルステンシルステンシル
マスクマスクマスクマスク

1

21
3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

1

G

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

11 44 77

77 33 66

66 22 55



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

11

GG

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

�� 77視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例

視点番号の割り当て
（フィルタの特性）

各画素のステンシル値の割り当て
（＝Rに対応する視点番号に固定）

1

G

7

描画順序描画順序描画順序描画順序

視点番号視点番号視点番号視点番号

カラーカラーカラーカラー
マスクマスクマスクマスク

ステンシルステンシルステンシルステンシル
マスクマスクマスクマスク

2

21

11

GG

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

7

R

2

B

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

11 44 77

77 33 66

66 22 55

1

R



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

11

BB

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

�� 77視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例

視点番号の割り当て
（フィルタの特性）

各画素のステンシル値の割り当て
（＝Rに対応する視点番号に固定）

1

B

6

描画順序描画順序描画順序描画順序

視点番号視点番号視点番号視点番号

カラーカラーカラーカラー
マスクマスクマスクマスク

ステンシルステンシルステンシルステンシル
マスクマスクマスクマスク

3

21

11

BB

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

11 44 77

77 33 66

66 22 55

1

R



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

�� 77視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例

視点番号の割り当て
（フィルタの特性）

各画素のステンシル値の割り当て
（＝Rに対応する視点番号に固定）

描画順序描画順序描画順序描画順序

視点番号視点番号視点番号視点番号

カラーカラーカラーカラー
マスクマスクマスクマスク

ステンシルステンシルステンシルステンシル
マスクマスクマスクマスク

2

R

2

4

21

22

RR

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

1

G

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

11 44 77

77 33 66

66 22 55

1

R



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

�� 77視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例

視点番号の割り当て
（フィルタの特性）

各画素のステンシル値の割り当て
（＝Rに対応する視点番号に固定）

2

GG

1

5

21
描画順序描画順序描画順序描画順序

視点番号視点番号視点番号視点番号

カラーカラーカラーカラー
マスクマスクマスクマスク

ステンシルステンシルステンシルステンシル
マスクマスクマスクマスク

22

GG

1

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

11 44 77

77 33 66

66 22 55

1

R



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

22

BB

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

�� 77視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例

視点番号の割り当て
（フィルタの特性）

各画素のステンシル値の割り当て
（＝Rに対応する視点番号に固定）

2

BB

7

6

21
描画順序描画順序描画順序描画順序

視点番号視点番号視点番号視点番号

カラーカラーカラーカラー
マスクマスクマスクマスク

ステンシルステンシルステンシルステンシル
マスクマスクマスクマスク

22

BB

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

1

G

7

R

1

G

3

R

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

11 44 77

77 33 66

66 22 55

1

R



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

�� 77視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例

視点番号の割り当て
（フィルタの特性）

各画素のステンシル値の割り当て
（＝Rに対応する視点番号に固定）

3

RR

3

7

21
描画順序描画順序描画順序描画順序

視点番号視点番号視点番号視点番号

カラーカラーカラーカラー
マスクマスクマスクマスク

ステンシルステンシルステンシルステンシル
マスクマスクマスクマスク

33

RR

2

G

3

B

4

R

5

G

6

B

7

R

2

B

1

G

7

R

2

B

1

G

4

G

5

B

6

R

7

G

1

B

6

R

7

G

2

R

1

B

3

G

4

B

5

R

6

G

7

B

11 44 77

77 33 66

66 22 55

1

R



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

for (int v = 1; v <= 7; v++) {

視点番号視点番号視点番号視点番号 v のののの視点視点視点視点をををを設定設定設定設定；；；；

for (int c = 1; c <= 3; c++) {

カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスクをををを c にににに設定設定設定設定；；；；

ステンシルマスクステンシルマスクステンシルマスクステンシルマスク = (v – c + 7) ％％％％ 7 + 1;

ステンシルマスクステンシルマスクステンシルマスクステンシルマスクをををを設定設定設定設定；；；；

描画描画描画描画；；；；

}

}

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

�� 77視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例 v： 視点番号
c： カラーマスク

1→R, 2→G, 3→B



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

�� 22視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例

�ステンシルステンシルステンシルステンシル2種類種類種類種類××××カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスク2種類種類種類種類（（（（RB／／／／G））））

1

R

視点番号の割り当て
（フィルタの特性）

各画素のステンシル値の割り当て
（＝Rに対応する視点番号に固定）

描画順序描画順序描画順序描画順序

視点番号視点番号視点番号視点番号

カラーカラーカラーカラー
マスクマスクマスクマスク

ステンシルステンシルステンシルステンシル
マスクマスクマスクマスク

2

G

1

B

2

R

1

G

2

B

1

R

2

G

1

B

2

R

1

G

2

B

1

R

2

G

1

B

1

R

2

G

1

B

2

R

1

G

2

B

1

R

2

G

1

B

2211

112211

11

2211 11

1

R

2

G

1

B



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

11

RR
11

BB

2

G

11

RR
11

BB

11

RR
11

BB

11

RR
11

BB

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

�� 22視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例

�ステンシルステンシルステンシルステンシル2種類種類種類種類××××カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスク2種類種類種類種類（（（（RB／／／／G））））

11

RR

視点番号の割り当て
（フィルタの特性）

各画素のステンシル値の割り当て
（＝Rに対応する視点番号に固定）

1

RRBB

1

1

4
描画順序描画順序描画順序描画順序

視点番号視点番号視点番号視点番号

カラーカラーカラーカラー
マスクマスクマスクマスク

ステンシルステンシルステンシルステンシル
マスクマスクマスクマスク

2

G

11

BB

2

R

1

G

2

B

11

RR
11

BB

2

G

2

G

2

R

1

G

2

B

2

G

2

R

1

G

2

B

2

G

2211

112211

11

2211 11



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

11

GG

11

GG

11

GG

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

�� 22視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例

�ステンシルステンシルステンシルステンシル2種類種類種類種類××××カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスク2種類種類種類種類（（（（RB／／／／G））））

1

R

視点番号の割り当て
（フィルタの特性）

各画素のステンシル値の割り当て
（＝Rに対応する視点番号に固定）

描画順序描画順序描画順序描画順序

視点番号視点番号視点番号視点番号

カラーカラーカラーカラー
マスクマスクマスクマスク

ステンシルステンシルステンシルステンシル
マスクマスクマスクマスク

2

G

1

B

2

R

2

B

1

R

2

G

1

B

1

R

2

G

1

B

2

R

2

B

1

R

2

G

1

B

2

R

2

B

1

R

2

G

1

B

2211

112211

11

2211 11

1

GG

2

2

4

1

R

2

G

1

B



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

22

RR
22

BB

22

RR
22

BB

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

�� 22視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例

�ステンシルステンシルステンシルステンシル2種類種類種類種類××××カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスク2種類種類種類種類（（（（RB／／／／G））））

視点番号の割り当て
（フィルタの特性）

各画素のステンシル値の割り当て
（＝Rに対応する視点番号に固定）

2

RRBB

2

3

4
描画順序描画順序描画順序描画順序

視点番号視点番号視点番号視点番号

カラーカラーカラーカラー
マスクマスクマスクマスク

ステンシルステンシルステンシルステンシル
マスクマスクマスクマスク

2

G

1

R

1

G

1

B

2

G

2

G

22

RR
22

BB

1

G

2

G

1

R

1

G

1

B

2

G

2211

112211

11

2211 11

1

R

1

B

1

R

1

B

1

R

1

B

2

G

1

R

1

B



すでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへすでにあるすでにあるすでにあるすでにある未来未来未来未来へへへへ

22

GG

1

R

1

B

22

GG

22

GG

22

GG

22

GG
22

GG

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム表示手法表示手法表示手法表示手法

�� 22視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例視点視点視点視点のののの場合場合場合場合のののの実行例実行例実行例実行例

�ステンシルステンシルステンシルステンシル2種類種類種類種類××××カラーマスクカラーマスクカラーマスクカラーマスク2種類種類種類種類（（（（RB／／／／G））））

1

R

視点番号の割り当て
（フィルタの特性）

各画素のステンシル値の割り当て
（＝Rに対応する視点番号に固定）

描画順序描画順序描画順序描画順序

視点番号視点番号視点番号視点番号

カラーカラーカラーカラー
マスクマスクマスクマスク

ステンシルステンシルステンシルステンシル
マスクマスクマスクマスク

1

B

2

R

2

B

1

R

1

B

2

R

2

B

1

R

1

B

1

R

1

B

2

R

2

B

1

R

1

B

2211

112211

11

2211 11

2

GG

1

4

4

1

G

1

G

1

G


